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VSTUPNI CAST

Nazev komplexni Glohy/projektu

Uvod do Adobe lllustrator — Kreslici platno

Kéd dlohy
34-u-4/AF62

Vyuzitelnost komplexni tlohy

Kategorie dosazeného vzdélani

LO (EQF droven 4)

H (EQF droven 3)

Skupiny obor(

34 - Polygrafie, zpracovani papiru, filmu a fotografie

Vazba na vzdélavaci modul(y)

Adobe lllustrator pro 1. ro¢nik

Skola

SS medialni grafiky a tisku, s.r.0., Beranovych, Praha 9
Klicové kompetence

Datum vytvoreni

13.11.2019 18:09

Délka/Casova naroénost - Odborné vzdélavani
8

Délka/Gasovéa naroénost - VSeobecné vzdélavani

Poznamka k délce ulohy
Rocnik(y)

1. roénik

Reseni Glohy
individualni
Charakteristika/anotace

Cilem komplexni Glohy je osvojeni si zakladnich nastrojl v grafickém programu Adobe lllustrator a jejich ovladani. Zaci
napodobuji praci uCitele a poté pracuji samostatné. Komplexni Uloha provéfi, zda se zak dokéaze v programu orientovat a
dokaze ho ovladat v zakladni roviné.

JADRO ULOHY

Ocekéavané vysledky uceni

Zak:



« pracuje v grafickém programu Adobe lllustrator, pfesouva, pfiblizuje a oddaluje pohled v pracovnim okné
« v grafickém programu Adobe lllustrator nakresli jednoduché geometrické tvary, obarvi je a upravi
o pouziva zakladni grafické nastroje

Specifikace hlavnich u€ebnich ¢innosti zaku/aktivit projektu v€. doporu¢eného ¢asového rozvrhu

Vysledek uceni: Pracuje v grafickém programu Adobe lllustrator, pfesouva, priblizuje a oddaluje pohled v pracovnim okné
2 hodiny

e 234k pouziva nastroje pro pohyb v grafickém programu: Ruka, Mezernik, SCROLL mysSi
e 234Kk pouziva nastroje pro pfiblizeni/oddaleni: Lupa (ALT + SCROLL mysSi)
e 234Kk pouziva Vrstvy

Vysledek uceni: V grafickém programu Adobe lllustrator nakresli jednoduché geometrické tvary, obarvi je a upravi
3 hodiny

« z3ak pouziva nastroje: Obdélnik, Elipsa, Polygon, Hvézda

« 7ak pouziva nastroj Cestar

» 23k pouziva nastroj Pero a jeho podnastroje (Pfidat kotevni bod, Odebrat kotevni bod, Zménit kotevni bod)
o7&k pouziva nastroje: Otaceni, Zrcadleni

Vysledek uceni: PouZiva zakladni grafické nastroje
3 hodiny

« 7&Kk pouziva nastroje: Vybér (Cerna Sipka) a Pfimy vybér (bila Sipka)
o 734k pouziva nastroj Text
« 234k pouziva nastroje: Zména barvy, Zména fontu, Zména velikosti pisma
« Zak pfevede text na kfivky
« 7&k pouziva nastroj Kapatko
» Zzak pouziva nastroj pro duplikovani (ALT + tah mysi)
Metodicka doporuceni

« Komplexni Uloha se sklada z ¢asti, ve které uditel pfedstavi graficky program Adobe lllustrator a pfedvadi pouzivani
jeho zakladnich nastroju, a z ¢asti, kdy Zaci pracuji samostatné.
« Opakovanim stejnych postupl si Zaci osvoji pozadované dovednosti.

Zplsob realizace

« Organizacni forma vyuky: odborné prakticka
o Prostfedi: Skolni u¢ebna pro praktické vyucovani

Pomdcky
Zak i ugitel:

« PC vybavené grafickym programem Adobe lllustrator
« dataprojektor s platnem

VYSTUPNI CAST
Popis a kvantifikace v§ech planovanych vystupl

Zak vypracuije véechny Ukoly v pfipraveném dokumentu Pracovni_dokument [llu101.ai samostatné.

Kritéria hodnoceni

Zak vyresi tlohu, pokud spIni véechny tkoly v pFipraveném dokumentu Pracovni_dokument lllu101.ai. Spravnost fedeni
posoudi ucitel a ohodnoti ho klasifika¢nimi stupni 1-5.

Doporucena literatura
« WOOD, Brian. Adobe lllustrator CC: Ai : oficialni vyukovy kurz. Pielozil Marcel GOLIAS. V Brné: Computer Press,



2017. ISBN 978-80-251-4862-4

Poznadmky

Pfilohy:
e Pracovni_dokument_lllu101.ai

Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Pfilohy

o Pracovni_dokument Illui01.ai

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoZ
realizaci zajistoval Nrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho ¢4sti, neni-li uvedeno jinak, je . Creative Commons CC BY
SA 4.0 - Uvedte plvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezindrodni.



https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/89212/Pracovni_dokument_Illu101.ai
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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