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Modelovani reliéfu a figury
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Vyuzitelnost komplexni alohy

Kategorie dosazeného vzdélani
LO (EQF uroven 4)

Skupiny oboru

82 - Uméni a uzité uméni

Vazba na vzdélavaci modul(y)

Skola

Akademie - Vy$si odborna skola, Gymnazium a Stfedni odborna $kola uméleckoprimyslova Svétla nad Sazavou,
Sazavskd, Svétla nad Sazavou

Klicové kompetence

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam

Datum vytvofeni

28.01. 2019 20:52

Délka/Gasova narocnost - Odborné vzdélavani
16

Délka/Gasova narocnost - VSeobecné vzdélavani

Poznamka k délce ulohy
Rocnik(y)

1. ro¢nik

Regeni tlohy

skupinové

Doporuceny pocet zaki
10

Charakteristika/anotace

Komplexni tloha si klade za cil nau€it zaky modelovat reliéf a figuru, a to v modelovych skicach detailu reliéfu a figury,
naucit je modelovat reliéf jako celek a figuru jako celek v reliéfnim a objemovém zobrazeni, jejich ¢asti a detaily za vyuziti
riznych modelovacich material( a technik ke zvladnuti modelovych skic a studii, a timto se poucit k realizaci vlastnich
navrha.

JADRO ULOHY



Ocekavané vysledky uceni

Z4k:

modeluje reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu (z oblasti praktického modelovani, sochafrstvi, uzitého socharstvi a
uzitého uméni)

modeluje reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v historickém kontextu (z oblasti praktického modelovani, socharstvi,
uzitého sochafrstvi a uzitého uméni)

modeluje reliéfu a figury vyrobku, ¢asti nebo detailu v riznych modelovacich materialech a technikach, ve skuteéné
velikosti, v riznych méfitkach, reliéfni i objemové zobrazeni, stylizace (zjednoduseni)

Specifikace hlavnich u€ebnich ¢innosti zakd/aktivit projektu vé. doporu¢eného ¢asového rozvrhu

Udebni ¢innosti zaku:

zak modeluje reliéf a figury, ¢asti nebo detailu
o pomoci rdznych modelovacich materiald
o raznymi modelovacimi technikami
o ve skute¢né velikosti (pomér 1 : 1)
o Vrizném meéfitku
o Vv riizné mife stylizace (zjednoduseni)
o V historickém kontextu v riznych modelovacich materialech
oV historickém kontextu riznymi modelovacimi technikami
o V historickém kontextu ve skutec¢né velikosti (pomér 1 : 1)
o V historickém kontextu v rliznych méfitkach
o V historickém kontextu v rizné mife stylizace (zjednoduseni)

Doporuceny ¢asovy rozvrh: 16 hodin

Prabézné prace

10 vyuCovacich hodin:

jednoduché jednotlivé modelové studie Casti a detailu reliéfu (2 — 3 prace)
modelovani reliéfu (1 prace)
jednoduché jednotlivé modelové studie Casti a detailu figury (2 — 3 prace)
modelovani figury (1 prace)

6 vyucovacich hodin:

Zpracovani souborné prace:

teoreticka ¢ast — zamer

prakticka ¢ast — modelovani reliéfu a figury v riznych materialech a technikach napfi¢ historickymi obdobimi,
vybérem v rdznych méfitkach (2 — 3 prace)

zavér — vysledné prace

2 — 3 prace (rtzné modelové materialy, techniky, postupy, méfitka aj.)

Doporuceny ¢asovy rozvrh — individualni:

Samostatna prace zaki
domaci modelové skici a studie — zmensené méfitko (2 — 4 prace)

Metodicka doporuceni

Komplexni uloha mGze byt vyuzita v ramci vyuky Odborny vycvik, Vytvarna pfiprava

ZpUsob realizace

prakticka forma vyuky v u¢ebné s potfebnym vybavenim/ kreslirna/ dilna s potfebnym vybavenim
samostatna pfiprava zaka (tvorba samostatné prace dle zadani)

Pomcky

UCebni pomucky nezbytné pro zdarnou realizaci ukolu



pro zaka:

« uziti rtiznych modelaénich materialt a nastroji k modelovani reliéfu a figury (riizné druhy modelovacich hlin
popfipadé syntetickych plastickych hmot; klasické a moderni; Spachtle, ocka, obkro¢ak, noze, Sablony, pauzy aj.)

pro ucitele a technické vybaveni:

« ucebna s potfebnym vybavenim /modelovna/ dilna s potfebnym vybavenim
« pocitac s pfipojenim k internetu

« dataprojektor

« platno na promitani

VYSTUPNI CAST
Popis a kvantifikace vSech planovanych vystupt

Metody slovni:
« odborny vyklad s prezentaci
Pfimé vyucCovani:

o modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v riiznych modelovacich materialech

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu riznymi modelovacimi technikami

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu ve skute¢né velikosti (pomér 1 : 1)

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v rliznych méfitkach (zvétSovani x zmensovani)

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu, prvku a jeho ¢asti v rizné mife stylizace (zjednoduseni)

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v historickém kontextu v riznych modelovacich materialech

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v historickém kontextu riznymi modelovacimi technikami

« modelovani reliéfu a figury, €asti nebo detailu v historickém kontextu ve skute¢né velikosti (pomér 1 : 1)

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v historickém kontextu v riiznych méfitkach (zvétSovani x
zmens$ovani)

« modelovani reliéfu a figury, ¢asti nebo detailu v historickém kontextu v rizné mife stylizace (zjednoduseni)

Kritéria hodnoceni

Zak spini komplexni Glohu aktivnim vypracovanim véech planovanych vystupt:
« jednoduché jednotlivé modelové studie Casti a detailu reliéfu (2 — 3 prace)
« modelovani reliéfu (1 prace)
« jednoduché jednotlivé modelové studie ¢asti a detailu figury (2 — 3 prace)
« modelovani figury (1 prace)

« zpracovani souborné prace
« zpracovani domaci modelové skici a studie — zmenSené méfitko (2 — 4 prace)

Prospél — neprospél

Zplsoby hodnoceni:

Bodovy

Vyborny: 15 — 13 bod, chvalitebny: 12 — 10 bod, dobry: 9 -7 bodu, dostate€ny: 6 — 4 body, hranice Uspésnosti: 4 body
Prospél: samostatné provedeni prace, spravné zachyceni zobrazovaného objektu, zvliadnuti modelovacich postupd,
technik a materialu, vystizeni tvaru a materialu, redukce prostoru u reliéfu, objemové ztvarnéni u figury, zachyceni celku a
detailu, spravné vyuziti kompozice (umisténi do formatu), spravné pouziti méfitka (zvétSovani x zmenSovani), pouziti

kanonu figury; jasna a spravna specifikace zaméru

Neprospél: nedokaze se orientovat v pozadavcich, nesplnéni pozadavk; ukoly fesi jen s pomoci uéitele, samostatna
prace vykazuje zavazné nedostatky

Doporucena literatura

NUTSCH, W., Odborné kresleni a zaklady konstrukce pro truhlare,



SMITH, R., Encyklopedie vytvarnych technik a materiald, Slovart, 2000

BASL, Josef: Modelovani v hliné (Pfiru¢ni kniha pro ucitele modelovani), Praha 1925, Nakladatel I. L. Kober knihkupectvi
v Praze

ZELL, Mo: Skola kresleni a modelovani pro architekty, 2009, Slovart, ISBN 80-7391-154-6
FLADR, Ladislav: Modelovani, 1967, SPN

SOUKUP, O.: Modelovaci a pomocné techniky v socharstvi, UDLT, Praha 1965

SEDIVY, Véclav: Sochaiské femeslo (Zaklad sochaFského uméni) SNKLHU, 1953
MATEJCEK, Stana: Plastika,

PISCH, Ondfej: Modelovani v hliné a latkach pfibuznych

Poznédmky
Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Pilohy

o zadani-modelovani-figury-v-hist-kontextu.docx

o zadani-modelovani-reliefu-v-hist-kontextu.docx

« zadani-modelovani-figury.docx

« zadani-modelovani-reliefu.docx

« zadani-modelovani-reliefu-a-figury-domaci-prace.docx
o zadani-modelovani-reliefu-a-figury-souborna-prace.docx

Materidl vznikl v rdmci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturdlnich a investicnich fondd a jehoz
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je . Creative Commons CC BY
SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezindrodni.



https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/79557/zadani-modelovani-figury-v-hist-kontextu.docx
https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/79558/zadani-modelovani-reliefu-v-hist-kontextu.docx
https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/79559/zadani-modelovani-figury.docx
https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/79560/zadani-modelovani-reliefu.docx
https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/79561/zadani-modelovani-reliefu-a-figury-domaci-prace.docx
https://dev-nuvis.rails.cz//uploads/mov/attachment/attachment/79562/zadani-modelovani-reliefu-a-figury-souborna-prace.docx
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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